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Liga Team Meisterschaft 2016

Jedes Team besteht aus mindestens zwei Personen und maximal 6 Personen. Ein
Team ist nach Abgabe des Meldebogens und kompletter Zahlung der
Meldegeblhren spielberechtigt. Spielberechtigt sind die fir das Team
angemeldeten Personen.

Meldungen mehrere Teams sind erlaubt und erwinscht.

Nachmeldungen einzelner Personen in gemeldete Teams

sind bis zum Ende der Saison maglich. Der Wechsel eines Spielers/in wahrend
der laufenden Saison ist nur moéglich, wenn der betreffende Spieler/in fiir das
erste gemeldete Team noch kein Ligaspiel gemacht hat.

An einem Spieltag sind alle spielberechtigten Teammitglieder einsetzbar.

Spielmodus Liga 2016 Team

Jedes Team spielt in Hin- und Rickrunde gegen jedes andere Team. Pro

Begegnung werden 4 Einzel und ein Doppel 501 nach folgendem Schema gespielt:
Einzel-Einzel, Doppel, Einzel-Einzel

Das Heimteam beginnt das erste Spiel, die weiteren Spiele werden abwechselnd begonnen.
Gespielt werden jeweils alle 4 Legs

Tritt ein Team unentschuldigt zum vereinbarten Termin nicht an, oder verspatet
sich um mehr als 30 Minuten, so kann das angetretene Team das Spiel mit 20: 0
far sich werten oder einen neuen Termin absprechen.

Der Spielort wird vom Heimteam festgelegt. Die Standardmafe, Abstand Wurflinie
vom Board (237 cm), die Hohe Bulleye (173 cm) und entsprechende
Beleuchtung, missen gegeben sein.

Spiele und Trainingstage kénnen auch auf einer zentralen Dartsportanlage (wird bei Bedarf
geplant) angemeldet werden.

Spieltermine und Spielplan:

Es werden eine Hin- und eine Rickrunde gespielt.

Gespielt werden je Team 2 Spiele im Kalendermonat.

Die Teams, ob Gast- oder Heimmannschaft sind fiir die Terminierung aller ihrer Spiele

zustandig.

Sollten beide Teams sich nicht einigen kénnen, wird jeweils der 2. und der 4. Samstag um 18:00 Uhr
angesetzt.

Die Platzierung in der Tabelle erfolgt nach Reihenfolge der Kriterien:
1. Punkte (Sieg 2 P., Unentschieden 1 P.)

2. Sets Differenz / Sets (Sieg 2 , Unentschieden 1)

3. Legdifferenz

4. Mehr gewonnene Legs

5. Direkter Vergleich



